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1.ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА 

 

Настоящая программа к курсу внеурочной деятельности «Информационная культура» 

составлена в соответствии с требованиями Федерального государственного образовательного 

стандарта основного общего образования, с учетом методических рекомендаций «Реализация 

образовательных программ  по предмету "Информатика" с использованием оборудования 

центра «Точка роста» и рассчитана на обучающихся 6 класса. 

Программа введена в часть учебного плана по внеурочной деятельности, формируемой 

образовательным учреждением в рамках общекультурного направления. 

XXI век — век высоких компьютерных технологий. Современный ребёнок живёт в мире 

электронной культуры. Меняется и роль учителя в информационной культуре — он должен 

стать координатором информационного потока. Новизна программы «Информационная 

культура» основана на комплексном подходе в подготовке обучающихся к современным 

социально-экономическим условиям. Сегодня в традиционную схему «учитель—

обучающийся—учебник» вводится новое звено — компьютер, а в школьное сознание — 

компьютерное обучение. Что и определяет актуальность программы «Информационная 

культура». 

Изучение этого курса связано с такими учебными предметами, как математика, 

изобразительное искусство, литература, технология, биология. 

Необходимость введения курса внеурочной деятельности «Информационная культура» 

обусловлена нормативными документами в связи с переходом на новые стандарты образования. 

Цель: 

Формирование у учащихся умения владеть компьютером как средством решения 

практических задач связанных с графикой и мультимедиа, подготовив обучающийся к активной 

полноценной жизни и работе в условиях технологически развитого общества. 

Воспитание активных, полноценных граждан, способных на самоопределение в 

условиях технологически развитого общества. 

 

Задачи:  

Образовательные: 

1. Овладение трудовыми умениями и навыками при работе на компьютере, опытом 

практической деятельности по созданию информационных объектов, полезных для 

человека и общества, способами планирования и организации созидательной 

деятельности на компьютере, умениями использовать компьютерную технику для 

работы с информацией; 

2. Сформировать первоначальные представления о профессиях, в которых 

информационные технологии играют ведущую роль; 

3. Обеспечить практическое применение сотрудничества в коллективной информационной 

деятельности. 

Воспитательные: 

1. Сформировать потребность в саморазвитии; 

2. Способствовать формированию активной жизненной позиции; 

3. Создать условия для формирования духовных качеств, эстетического вкуса у детей; 

4. Поддержать развитие культуры общения; 

5. Расширить воспитание интереса к информационной и коммуникационной деятельности. 

Развивающие: 

1. Развивать пространственное воображение, логическое и визуальное мышление; 

2. Развитие чувства прекрасного; 

3. Разбудить фантазию детей, настроить их на создание новых необычных композиций. 
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Общая характеристика курса 

В условиях информатизации и массовой коммуникации современного общества 

актуальность приобретает подготовка подрастающего поколения в области информатики, так 

как именно в рамках этого предмета созданы условия для формирования видов деятельности, 

имеющих общедисциплинарный характер: моделирование объектов и процессов; сбор, 

хранение, преобразование и передача информации; управление объектами и процессами.  

Обучение информатике в школе является педагогически целесообразным для 

формирования инструментальных (операциональных) личностных ресурсов, метапредметных 

образовательных результатов и способов деятельности, применимых как в рамках 

образовательного процесса, так и в реальных жизненных ситуациях.  

В данной программе рассматриваются два аспекта изучения информатики: 

 технологический, в котором информатика рассматривается как средство 

формирования образовательного потенциала, позволяющего развивать наиболее 

передовые на сегодня технологии — информационные; 

 общеобразовательный, в котором информатика рассматривается как средство 

развития логического мышления, умения анализировать, выявлять сущности и 

отношения, описывать планы действий и делать логические выводы. 

 Занятия проводятся в соответствии с возрастными особенностями обучающихся  – это 

занятия в форме презентации, размышления, соревнования, творческой мастерской, 

творческого отчета, практических занятий, микроисследований. 

Формы работы: 

Программа предусматривает использование следующих форм работы: 

 фронтальной – подача учебного материала всему коллективу обучающихся; 

 индивидуальной – самостоятельная работа обучающийся с оказанием учителем 

помощи при возникновении затруднения, не уменьшая активности обучающийся 

и содействуя выработки навыков самостоятельной работы; 

 групповой – обучающимся предоставляется возможность самостоятельно 

построить свою деятельность на основе принципа взаимозаменяемости, ощутить 

помощь со стороны друг друга, учесть возможности каждого на конкретном этапе 

деятельности. 

Ведущей формой организации занятий является групповая. Наряду с групповой формой 

работы, во время занятий осуществляется индивидуальный и дифференцированный подход к 

детям. 

Программа составлена с учетом санитарно-гигиенических требований, возрастных 

особенностей обучающихся школьного возраста и рассчитана на работу в учебном 

компьютерном классе.  

 

Описание места курса в учебном плане 

Программа по внеурочной деятельности «В мире информатики» представлена 

общекультурным направлением. Программа имеет практическую направленность. 

Преподавание курса «Информационная культура» проводится во второй половине дня. 

Важность этого курса для школьников подчеркивается тем, что он осуществляется в рамках 

программы формирования познавательной деятельности, рекомендованного для внеурочной 

деятельности по ФГОС. 

Курс «Информационная культура» рассчитан на 1 год обучения по 1 часу в неделю в 

шестом классе. 

Общий объём учебного времени составляет 34 часа. 

Программа реализуется в рамках внеурочной деятельности в соответствии с учебным 

планом. 

 

 

2. Личностные и метапредметные результаты освоения курса 



4 
 

 
В процессе обучения сформируются следующие универсальные учебные действия: 

Личностные универсальные учебные действия 

 критическое отношение к информации и избирательность её восприятия;  

 уважение к информации о частной жизни и информационным результатам других 

людей; 

 осмысление мотивов своих действий при выполнении заданий с жизненными 

ситуациями; 

 начало профессионального самоопределения, ознакомление с миром профессий, 

связанных с информационными и коммуникационными технологиями. 

Познавательные универсальные учебные действия 

 начало формирования навыка поиска необходимой информации для выполнения 

учебных заданий; 

 сбор информации; 

 обработка информации с помощью ИКТ;  

 анализ информации;  

 передача информации (устным, письменным, цифровым способами); 

 самостоятельно выделять и формулировать познавательную цель; 

Регулятивные универсальные учебные действия 

 начальные навыки умения формулировать и удерживать учебную задачу;  

 преобразовывать практическую задачу в познавательную; 

 ставить новые учебные задачи в сотрудничестве с учителем; 

 выбирать действия в соответствии с поставленной задачей и условиями её реализации; 

 умение выполнять учебные действия в устной форме; 

 использовать речь для регуляции своего действия;  

 сличать способ действия и его результат с заданным эталоном с целью обнаружения 

отклонений и отличий от эталона; 

 адекватно воспринимать предложения учителей, товарищей, родителей и других людей 

по исправлению допущенных ошибок; 

 выделять и формулировать то, что уже усвоено и что еще нужно усвоить, определять 

качество и уровни усвоения; 

Коммуникативные универсальные учебные действия 

 работать в группе, учитывать мнения партнеров, отличные от собственных; 

 ставить вопросы; 

 обращаться за помощью; 

 формулировать свои затруднения; 

 предлагать помощь и сотрудничество;  

 договариваться о распределении функций и ролей в совместной деятельности; 

 слушать собеседника; 

 договариваться и приходить к общему решению;  

 формулировать собственное мнение и позицию; 

 осуществлять взаимный контроль;  

 адекватно оценивать собственное поведение и поведение окружающих. 

Предметные учебные действия 

У обучающегося будут сформированы навыки: 

 формирование информационной и алгоритмической культуры; формирование 

представления о компьютере как универсальном устройстве обработки информации; 

развитие основных навыков и умений использования компьютерных устройств;  

 формирование представления об основных изучаемых понятиях: информация, 

алгоритм, модель – и их свойствах;  

 развитие алгоритмического мышления, необходимого для профессиональной 

деятельности в современном обществе; развитие умений составить и записать 

алгоритм для конкретного исполнителя; формирование знаний об алгоритмических 
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конструкциях; знакомство с основными алгоритмическими структурами — линейной, 

условной и циклической; 

 формирование умений формализации и структурирования информации, умения 

выбирать способ представления данных в соответствии с поставленной задачей — 

таблицы, схемы, графики, диаграммы, с использованием соответствующих 

программных средств обработки данных; 

 формирование навыков и умений безопасного и целесообразного поведения при 

работе с компьютерными программами и в Интернете. 

 

Контроль и оценка планируемых результатов 
Система отслеживания и оценивания результатов обучения детей проходит через 

наблюдение в течение года, устный контроль, практические работы, презентации, защиты 

работ, защиты проектов, дидактические игры, выполнение итогового мини-проекта. 

 

3. Содержание курса внеурочной деятельности. 
Раздел  3. Информационное моделирование 

Объекты и их имена. Признаки объектов: свойства, действия, поведение, состояния. 

Отношения объектов. Разновидности объектов и их классификация. Состав объектов. Системы 

объектов. 

Модели объектов и их назначение. Информационные модели. Словесные 

информационные модели. Простейшие математические модели.  

Табличные информационные модели. Структура и правила оформления таблицы. 

Простые таблицы. Табличное решение логических задач. 

Вычислительные таблицы. Графики и диаграммы. Наглядное представление о 

соотношении величин. Визуализация многорядных данных. 

Многообразие схем. Информационные модели на графах. Деревья. 

Раздел  4. Алгоритмика 

Понятие исполнителя. Неформальные и формальные исполнители. Учебные 

исполнители (Черепаха, Кузнечик, Водолей и др.) как примеры формальных исполнителей. Их 

назначение, среда, режим работы, система команд. Управление исполнителями с помощью 

команд и их последовательностей. 

Что такое алгоритм.  Различные формы записи алгоритмов (нумерованный список, 

таблица, блок-схема). Примеры линейных алгоритмов, алгоритмов с ветвлениями и 

повторениями (в повседневной жизни, в литературных произведениях, на уроках математики и 

т.д.). 

Составление алгоритмов (линейных, с ветвлениями и циклами) для управления 

исполнителями Чертёжник, Водолей и др. 

 

Структура содержания общеобразовательного предмета (курса) информатики в 7–9 

классах основной школы может быть определена следующими укрупнёнными тематическими 

блоками (разделами): 

Структура содержания общеобразовательного предмета (курса) информатики в основной 

школе может быть определена тремя укрупнёнными разделами: 

 введение в информатику; 

 алгоритмы и начала программирования; 

 информационные и коммуникационные технологии. 

Раздел 1. Введение в информатику  

Информация. Информационный объект. Информационный процесс. Субъективные 

характеристики информации, зависящие от личности получателя информации и обстоятельств 

получения информации: «важность», «своевременность», «достоверность», «актуальность» и 

т.п.  
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Представление информации. Формы представления информации. Язык как способ 

представления информации: естественные и формальные языки. Алфавит, мощность алфавита. 

Кодирование информации. Исторические примеры кодирования. Универсальность 

дискретного (цифрового, в том числе двоичного) кодирования.  Двоичный алфавит. Двоичный 

код. Разрядность двоичного кода. Связь разрядности двоичного кода и количества кодовых 

комбинаций.  

Понятие о непозиционных и позиционных системах счисления. Знакомство с двоичной, 

восьмеричной и шестнадцатеричной системами счисления, запись в них целых десятичных 

чисел от 0 до 256. Перевод небольших целых чисел из двоичной системы счисления в 

десятичную. Двоичная арифметика. 

Компьютерное представление текстовой информации. Кодовые таблицы. Американский 

стандартный код для обмена информацией, примеры кодирования букв национальных 

алфавитов. Представление о стандарте Юникод.  

Возможность дискретного представления аудио-визуальных данных (рисунки, картины, 

фотографии, устная речь, музыка, кинофильмы). Стандарты хранения аудио-визуальной 

информации. 

Размер (длина) сообщения как мера количества содержащейся в нём информации. 

Достоинства и недостатки такого подхода. Другие подходы к измерению количества 

информации. Единицы измерения количества информации. 

Основные виды информационных процессов: хранение, передача и обработка 

информации. Примеры информационных процессов в системах различной природы; их роль в 

современном мире.  

Хранение информации. Носители  информации (бумажные, магнитные, оптические, 

флэш-память). Качественные и количественные характеристики современных носителей 

информации: объем информации, хранящейся на носителе; скорости записи и чтения 

информации. Хранилища информации. Сетевое хранение информации. 

Передача информации. Источник, информационный канал, приёмник информации. 

Скорость передачи информации. Пропускная способность канала. Передача информации в 

современных системах связи. 

Обработка информации. Обработка, связанная с получением новой информации.  

Обработка, связанная с изменением формы, но не изменяющая содержание информации. Поиск 

информации.  

Управление, управляющая и управляемая системы, прямая и обратная связь. Управление 

в живой природе, обществе и технике. 

Модели и моделирование. Понятия натурной и информационной моделей объекта 

(предмета, процесса или явления). Модели в математике, физике, литературе, биологии и т.д.  

Использование моделей в практической деятельности. Виды информационных моделей 

(словесное описание, таблица, график, диаграмма, формула, чертёж, граф, дерево, список и др.) 

и их назначение. Оценка адекватности модели моделируемому объекту и целям моделирования. 

Графы, деревья, списки и их применение при моделировании природных и 

общественных процессов и явлений. 

Компьютерное моделирование. Примеры использования компьютерных моделей при 

решении научно-технических задач. Представление о цикле компьютерного моделирования: 

построение математической модели, ее программная реализация, проведение компьютерного 

эксперимента, анализ его результатов, уточнение модели. 

Логика высказываний (элементы алгебры логики). Логические значения, операции 

(логическое отрицание, логическое умножение, логическое сложение), выражения, таблицы 

истинности. 

Раздел 2. Алгоритмы и начала программирования 

Понятие исполнителя. Неформальные и формальные исполнители. Учебные 

исполнители (Робот, Чертёжник, Черепаха, Кузнечик, Водолей) как примеры формальных 

исполнителей. Их назначение, среда, режим работы, система команд. 
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Понятие алгоритма как формального описания последовательности действий 

исполнителя при заданных начальных данных. Свойства алгоритмов. Способы записи 

алгоритмов. 

Алгоритмический язык – формальный язык для записи алгоритмов. Программа – запись 

алгоритма на алгоритмическом языке. Непосредственное и программное управление 

исполнителем.  

Линейные алгоритмы. Алгоритмические конструкции, связанные с проверкой условий: 

ветвление и повторение. Разработка алгоритмов: разбиение задачи на подзадачи, понятие 

вспомогательного алгоритма. 

Понятие простой величины. Типы величин: целые, вещественные, символьные, 

строковые, логические. Переменные и константы. Знакомство с табличными величинами 

(массивами). Алгоритм работы с величинами – план целенаправленных действий по 

проведению вычислений при заданных начальных  данных с использованием промежуточных 

результатов.  

Язык программирования. Основные правила одного из процедурных языков 

программирования (Паскаль, школьный алгоритмический язык и др.): правила представления 

данных; правила записи основных операторов (ввод, вывод, присваивание, ветвление, цикл) и 

вызова вспомогательных алгоритмов; правила записи программы.  

Этапы решения задачи на компьютере: моделирование – разработка алгоритма – запись 

программы  – компьютерный эксперимент. Решение задач по разработке и выполнению 

программ в выбранной среде программирования.  

Раздел 3. Информационные и коммуникационные технологии 

Компьютер как универсальное устройство обработки информации.  

Основные компоненты персонального компьютера (процессор, оперативная и 

долговременная память, устройства ввода и вывода информации), их функции и основные 

характеристики (по состоянию на текущий период времени).  

Программный принцип работы компьютера.  

Состав и функции программного обеспечения: системное программное обеспечение, 

прикладное программное обеспечение, системы программирования. Правовые нормы 

использования программного обеспечения. 

Файл. Каталог (директория). Файловая система.  

Графический пользовательский интерфейс (рабочий стол, окна, диалоговые окна, меню). 

Оперирование компьютерными информационными объектами в наглядно-графической форме: 

создание, именование, сохранение, удаление объектов, организация их семейств. 

Стандартизация пользовательского интерфейса персонального компьютера. 

Размер файла. Архивирование файлов.  

Гигиенические, эргономические и технические условия безопасной эксплуатации 

компьютера.  

Обработка текстов. Текстовые документы и их структурные единицы (раздел, абзац, 

строка, слово, символ). Технологии создания текстовых документов. Создание и 

редактирование текстовых документов на компьютере (вставка, удаление и замена символов, 

работа с фрагментами текстов, проверка правописания, расстановка переносов). 

Форматирование символов (шрифт, размер, начертание, цвет). Форматирование абзацев 

(выравнивание, отступ первой строки, междустрочный интервал). Стилевое форматирование. 

Включение в текстовый документ списков, таблиц, диаграмм, формул и  графических объектов. 

Гипертекст. Создание ссылок: сноски, оглавления, предметные указатели. Инструменты 

распознавания текстов и компьютерного перевода. Коллективная работа над документом. 

Примечания. Запись и выделение изменений. Форматирование страниц документа. Ориентация, 

размеры страницы, величина полей. Нумерация страниц. Колонтитулы. Сохранение документа 

в различных  текстовых форматах. 

Графическая информация. Формирование изображения на экране монитора.  

Компьютерное представление цвета.  Компьютерная графика (растровая, векторная).  

Интерфейс графических редакторов.  Форматы графических файлов. 
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Мультимедиа. Понятие технологии мультимедиа и области её применения. Звук и видео 

как составляющие мультимедиа. Компьютерные презентации. Дизайн презентации и макеты 

слайдов.  Звуковая и видео информация. 

Электронные (динамические) таблицы. Использование формул. Относительные, 

абсолютные и смешанные ссылки. Выполнение расчётов. Построение графиков и диаграмм. 

Понятие о сортировке (упорядочивании) данных. 

Реляционные базы данных. Основные понятия, типы данных, системы управления 

базами данных и принципы работы с ними.  Ввод и редактирование записей. Поиск, удаление и 

сортировка данных. 

Коммуникационные технологии.  Локальные и глобальные компьютерные сети. 

Интернет. Браузеры.  Взаимодействие на основе компьютерных сетей: электронная почта, чат, 

форум, телеконференция, сайт. Информационные ресурсы компьютерных сетей: Всемирная 

паутина, файловые архивы,  компьютерные энциклопедии и справочники.  Поиск информации в 

файловой системе, базе данных, Интернете. Средства поиска информации: компьютерные 

каталоги, поисковые машины, запросы по одному и нескольким признакам. 

Проблема достоверности полученной информация. Возможные неформальные подходы 

к оценке достоверности информации (оценка надежности источника, сравнение данных из 

разных источников и в разные моменты времени и т.п.). Формальные подходы к доказательству 

достоверности полученной информации, предоставляемые современными ИКТ: электронная 

подпись, центры сертификации, сертифицированные сайты и документы и др. 

Основы социальной информатики. Роль информации и ИКТ в жизни человека и 

общества. Примеры применения ИКТ: связь, информационные услуги, научно-технические 

исследования,  управление производством и проектирование промышленных изделий, анализ 

экспериментальных данных,  образование (дистанционное обучение, образовательные 

источники).  

Основные этапы развития ИКТ.  

Информационная безопасность личности, государства, общества. Защита собственной 

информации от несанкционированного доступа. Компьютерные вирусы. Антивирусная 

профилактика. Базовые представления о правовых и этических аспектах использования 

компьютерных программ и работы в сети Интернет. Возможные негативные последствия 

(медицинские, социальные) повсеместного применения ИКТ в современном обществе. 

 

Учебно-тематический план 

 

№ Название темы 

Количество часов 

обще

е 

теория пра

ктика 

1 Создание мультимедийных 

объектов 

6 1 5 

2 Объекты и системы 8 6 2 

3 Информационные модели  10 5 5 

4 Алгоритмика 10 3 7 

 Итого: 34 15 19 

 

 

 

4. Планируемые результаты изучения курса 

Аналитическая деятельность: 

• планировать последовательность событий на заданную тему; 
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• подбирать иллюстративный материал, соответствующий замыслу создаваемого 

мультимедийного объекта. 

Практическая деятельность: 

• использовать редактор презентаций или иное программное средство для создания 

анимации по имеющемуся сюжету; 

• создавать на заданную тему мультимедийную презентацию с гиперссылками, 

слайды которой содержат тексты, звуки, графические изображения. 

Аналитическая деятельность: 

• анализировать объекты окружающей действительности, указывая их признаки — 

свойства, действия, поведение, состояния;  

• выявлять отношения, связывающие данный объект с другими объектами; 

• осуществлять деление заданного множества объектов на классы по заданному или 

самостоятельно выбранному признаку —   основанию классификации; 

• приводить примеры материальных, нематериальных и смешанных систем. 

 

Практическая деятельность: 

• изменять свойства рабочего стола: тему, фоновый рисунок, заставку; 

• изменять свойства панели задач; 

• узнавать свойства компьютерных объектов (устройств, папок, файлов) и 

возможных действий с ними; 

• упорядочивать информацию в личной папке. 

Аналитическая деятельность: 

• различать натурные и информационные модели, изучаемые в школе, 

встречающиеся в жизни; 

• приводить примеры использования таблиц, диаграмм, схем, графов и т.д. при 

описании объектов окружающего мира. 

 

Практическая деятельность: 

• создавать словесные модели (описания); 

• создавать многоуровневые списки; 

• создавать табличные модели; 

• создавать простые вычислительные таблицы, вносить в них информацию и 

проводить несложные вычисления; 

• создавать диаграммы и графики; 

• создавать схемы, графы, деревья; 

• создавать графические модели.  

Аналитическая деятельность: 

• приводить примеры формальных и неформальных исполнителей; 

• придумывать задачи по управлению учебными исполнителями; 

• выделять примеры ситуаций, которые могут быть описаны с помощью линейных 

алгоритмов, алгоритмов с ветвлениями и циклами. 

 

Практическая деятельность: 

• составлять линейные алгоритмы по управлению учебным исполнителем; 

• составлять вспомогательные алгоритмы для управления учебными исполнителем; 

• составлять циклические алгоритмы по управлению учебным исполнителем. 

В сфере личностных УУД у учащихся будут сформированы:  

 положительное отношение к учению; 

 желание приобретать новые знания; 

 способность оценивать свои действия; 



10 
 

В сфере коммуникативных УУД у ребят сформируется:  

 уважение к товарищам и их мнению; 

 понимание значимости коллектива и своей ответственности перед ним; 

 умение слушать друг друга.  

В сфере регулятивных УУД ребята научатся:  

 постановке учебных задач занятия; 

 оценке своих достижений; 

 действовать по плану.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

5. Тематическое планирование с определением основных видов 

внеурочной деятельности обучающихся. 

 
Тема 1 

Создание 

мультимедийных 

объектов (6 

часов) 

 

Мультимедий

ная презентация.  

Описание 

последовательно 

развивающихся 

событий (сюжет). 

Анимация. 

Возможности 

настройки анимации 

в редакторе 

презентаций. 

Создание эффекта 

движения с помощью 

смены 

последовательности 

рисунков.  

 

Аналитическая 

деятельность: 

 планировать 

последовательность 

событий на заданную 

тему; 

 подбирать 

иллюстративный 

материал, 

соответствующий 

замыслу создаваемого 

мультимедийного 

объекта. 

Практическая 

деятельность: 

 использовать 

редактор презентаций 

или иное программное 

средство для создания 

анимации по 

имеющемуся сюжету; 

 создавать на 

заданную тему 

мультимедийную 

презентацию с 

Оборудование 

«Точки роста» 

Ноутбуки, 

проекционное 

оборудование, принтер 

и  т.д. 
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гиперссылками, слайды 

которой содержат 

тексты, звуки, 

графические 

изображения. 

Тема 2 

Объекты и 

системы (8 часов) 

Объекты и их 

имена. Признаки 

объектов: свойства, 

действия, поведение, 

состояния. 

Отношения объектов. 

Разновидности 

объектов и их 

классификация. 

Состав объектов. 

Системы объектов. 

Система и 

окружающая среда.  

Персональный 

компьютер как 

система. Файловая 

система. 

Операционная 

система. 

Аналитическая 

деятельность: 

 анализировать 

объекты окружающей 

действительности, 

указывая их признаки 

— свойства, действия, 

поведение, состояния;  

 выявлять 

отношения, 

связывающие данный 

объект с другими 

объектами; 

 осуществлять 

деление заданного 

множества объектов на 

классы по заданному 

или самостоятельно 

выбранному признаку 

—   основанию 

классификации; 

 приводить примеры 

материальных, 

нематериальных и 

смешанных систем. 

 

Практическая 

деятельность: 

 изменять свойства 

рабочего стола: тему, 

фоновый рисунок, 

заставку; 

 изменять свойства 

панели задач; 

 узнавать свойства 

компьютерных 

объектов (устройств, 

папок, файлов) и 

возможных действий с 

ними; 

 упорядочивать 

информацию в личной 

папке. 

Оборудование 

«Точки роста» 

Ноутбуки, 

проекционное 

оборудование, принтер 

и  т.д. 

Тема 3. 

Информационные 

модели (10 часов) 

Модели 

объектов и их 

назначение. 

Информационные 

Аналитическая 

деятельность: 

 различать натурные 

и информационные 

Оборудование 

«Точки роста» 

Ноутбуки, 

проекционное 
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модели. Словесные 

информационные 

модели. Простейшие 

математические 

модели.  

Табличные 

информационные 

модели. Структура и 

правила оформления 

таблицы. Простые 

таблицы. Табличное 

решение логических 

задач. 

Вычислительн

ые таблицы. Графики 

и диаграммы. 

Наглядное 

представление о 

соотношении 

величин. 

Визуализация 

многорядных 

данных. 

Многообразие 

схем. 

Информационные 

модели на графах. 

Деревья. 

модели, изучаемые в 

школе, встречающиеся 

в жизни; 

 приводить примеры 

использования таблиц, 

диаграмм, схем, графов 

и т.д. при описании 

объектов окружающего 

мира. 

 

Практическая 

деятельность: 

 создавать 

словесные модели 

(описания); 

 создавать 

многоуровневые 

списки; 

 создавать 

табличные модели; 

 создавать простые 

вычислительные 

таблицы, вносить в них 

информацию и 

проводить несложные 

вычисления; 

 создавать 

диаграммы и графики; 

 создавать схемы, 

графы, деревья; 

 создавать 

графические модели.  

оборудование, принтер 

и  т.д. 

Тема 4. 

Алгоритмика (10 

часов) 

Понятие 

исполнителя. 

Неформальные и 

формальные 

исполнители. 

Учебные 

исполнители 

(Черепаха, Кузнечик, 

Водолей и др.) как 

примеры 

формальных 

исполнителей. Их 

назначение, среда, 

режим работы, 

система команд. 

Управление 

исполнителями с 

помощью команд и 

их 

последовательностей. 

Аналитическая 

деятельность: 

 приводить примеры 

формальных и 

неформальных 

исполнителей; 

 придумывать 

задачи по управлению 

учебными 

исполнителями; 

 выделять примеры 

ситуаций, которые 

могут быть описаны с 

помощью линейных 

алгоритмов, алгоритмов 

с ветвлениями и 

циклами. 

 

Практическая 

деятельность: 

Оборудование 

«Точки роста» 

Ноутбуки, 

проекционное 

оборудование, принтер 

и  т.д. 
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Что такое 

алгоритм.  Различные 

формы записи 

алгоритмов 

(нумерованный 

список, таблица, 

блок-схема). 

Примеры линейных 

алгоритмов, 

алгоритмов с 

ветвлениями и 

повторениями (в 

повседневной жизни, 

в литературных 

произведениях, на 

уроках математики и 

т.д.). 

Составление 

алгоритмов 

(линейных, с 

ветвлениями и 

циклами) для 

управления 

исполнителями 

Чертёжник, Водолей 

и др.  

 составлять 

линейные алгоритмы по 

управлению учебным 

исполнителем; 

 составлять 

вспомогательные 

алгоритмы для 

управления учебными 

исполнителем; 

 составлять 

циклические алгоритмы 

по управлению 

учебным исполнителем. 

 

 

6. Описание учебно-методического и материально-технического обеспечения 

курса внеурочной деятельности. 
 

Цифровые образовательные ресурсы: 

1. Босова Л.Л. Набор цифровых образовательных ресурсов (ЦОР) «Информатика 5-7». – 

М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2007 

2. Ресурсы Единой коллекции цифровых образовательных ресурсов (http://school-

collection.edu.ru/) 

3. Материалы авторской мастерской Босовой Л.Л. 

(http://metodist.lbz.ru/authors/informatika/3/) 

 

Технические средства обучения: 

1. Компьютер     2. Проектор    3. Принтер 
4. Устройства вывода звуковой информации     5. Сканер 

Экранно-звуковые пособия: 

1. Презентации (ЦОР) 

2. Музыкальные физминутки 
 

Оборудование «Точки роста» 

Ноутбуки, проекционное оборудование, принтер и  т.д. 
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